BiLiSiM TEKNOLOJILERI MESLEK YUKSEKOKULU
OYUN GELISTIRME VE PROGRAMLAMA PROGRAMI
2026-2027 EGiTIM-OGRETIM YILI GUZ DONEMi ARA SINAV PROGRAMI

10.11.2026 11.11.2026 12.11.2026 13.11.2026 14.11.2026
PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
Oyun Senaryosu Gel.
09.00 E.PAFTALI
2. KAT DERSLIK 220
Mobil Oyun Gls. Bilgisayar Destekli Tas
09.30 A.YURDADUR S OTBEY
2. KAT DERSLIK 220 2. KAT DERSLIK 220
Oyun Fizigi ve Etkilesim Oyun Tasariminin Temelleri Teknogirigsimcilik Sehir ve Unv. Yas. Uyum
11.00 M.OZKAN E.ERGUN L.CELIK S:0ZBEY
2. KAT DERSLIK 220 2. KAT DERSLIK 220 2. KAT DERSLIK 220 2. KAT DERSLIK 220
13.00
3B Oyun Gls. Std. Dijital San. Ve Tas.Tem. Yabanci Dil | Oyunlastirma Programlama
15.00 S.OZBEY H.PEKYAMAN 12.11.2025 SAAT 15:00 T.YILDIZ G.TURKER
2. KAT DERSLIK 220 2. KAT DERSLIK 220 (Online) 2. KAT DERSLIK 220 BTMYO LAB - 119

17.00




Tark Dili |

19.00 12.11.2025 SAAT: 19:00
(Online)
ATATURK ILKELERI ve
20.00 INKILAP TARIHI |

12.11.2025 SAAT: 20:00
(Online)




